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Az allatok osztalyozasa: Fedezd fel a vilagukat

Fi téma

Elmélyiilés e allatok osatiabyozasiban interaktiv tevékenységek &5 oktatisi technolbgio segitsépével

Tanulisi célok

Ismerje fel a gerinces és geninctelen dllatokat meghkiilinbiztetd o jellemzdket.

2. Az dllatok oszialyozdsa specifikusabb csoportokba (emlisik, madarak, hiillok,
kiétélniek. halak, izeltlibnak sth.).

3. Alkalmazza a meghigyelési és elemeési készségekel az dllatok biologiai jellemzdik alapjin
toriénd capportositisin.

4. Digitalis késesépek integrilisa ax informaciok rendseerezéséher & dbrizolisihos.

A foglalkozis felépitése
Bevezetés (10 pere)

1. Téma bemutatisa:
o Riwvid magvarizal a gerinceseknd] és genncielenckrdl, beleénive az
egyes csoportokon beliili alkategdridkan (emlbstk, madarak stb.),
o Mutasson be egy vimnilis prezentdceion vagy rivid videdt az dllatok sokiéleségénal
o lsmeresse a célkithzést: osptilvorzn a kiillinbozd dllatokat jellemziik
alapjin,
2. Kezdeti megbeszélés:
o Kérdések az elizetes todds akiivilisdra:
= Milyen allatokat ismersz?
= Mit gondolsz, hopyan osztilyorzik dket?
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Fejlesztés (30 perc)

1. Fi tevékenység:
o Interaktiv osztilyozis:
= Minden csoport kap képeket vagy kartyakat allatokkal (kiztik
ismerds és kevésbé gyakori allatokkal a tanulas 6sztonzése
érdekében).
= Oktatasi szoftverck (példaul Kahoot, Scratch vagy interaktiv
PowerPoint) segitségével vagy fizikailag egy tablan osztalyozzak az
allatokat a megadott kategoridkba.
2. Robotika vagy technolgia hasznilata:
o Ha rendelkezésre dllnak programozhato robotok (példaul Bee-Bot vagy
mBot), a tanulok beprogramozzik a robotot, hogy minden egyes kartyat a
megfeleld osztalyozasi csoportba "vigyen'.
3. Csoportos megbeszélés:
o A tanulék megindokoljak, hogy miért soroltak az egyes allatokat egy adott
csoportba.

Zaras (10 perc)

1. Kibzos reflexio:
o A létrehozott csoportok dttekintése és az esetleges hibak vagy kétségek megvitatasa.
o Gondolkodjanak el azon, hogy a kiilonb6zo csoportok allatai hogyan kapcsolodnak

egymashoz.
2. Mini-kviz:
o Gyors attekintés a tevékenység soran vizsgalt allatesoportokkal kapesolatos
kérdésekkel.

Forrasok és anyagok
Fizikai erdforrasok:

+  Kartyak vagy allatok képei.

+  Programozhatd robotok (opcionalis).

*  Laminalt lapok/forgatékbnyvek az osztalyozashoz.
Digitalis eroforrasok:

+  Vizualis prezentacio vagy interaktiv szoftver a csoportmunkahoz.

Virhaté eredmények

¢ A tanulok kiilonbséget tesznek a fobb allatcsoportok kizott.
+  Megértik, hogyan szervezdnek az allatok a jellemzoik alapjan.
¢ Gyakoroljak a digitalis készségeket és a csapatmunkat.
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Lehetséges bovitések

1. Kutatasi projekt:
o Valasszon ki egy allatcsoportot, amelynek kutatasahoz és az eredmények
bemutatasahoz.
2. Kreativ tevékenység:
o Tervezzenek egy kitalalt allatot, és osztalyozzak a tanult jellemzok alapjan.



