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Gcomp 000 .2,

Eurdpai féovarosok felfedezése robotikaval

Fi téma

Europai fovarosok felfedezése és helymeghatarozasa egy politikai térképen programozhato
robotok segitségével.

Tanulasi célok

1. A legfontosabb curdpai fovirosok azonositdsa és memorizalisa,
2. A programozds és a szamitasi logika alapfogalmainak bemutatasa.
3. A finommotoros készségek és a térbeli thjékozodis fejlesztése.

A foglalkozas felépitése
Bevezetés (10 perc)

. Az orszigok ¢s fovarosaik rivid ismerieiése.
o Mutasson egy politikai térképet Eurdpardl, kiemelve néhany nagyobb
fovarost (pl. Madrid, Parizs, Berlin, Roma és Lisszabon).
2. Ismertesse a tanulokkal a robot alapvetd hasznalatat ¢s azt, hogyan kell
programozni, hogy egyik pontbol a masikba jusson.

Fejlesztés (30 perc)

I. Tibla elokészitése:
o Helyezzen egy politikai Eurdpa-térképet a padlora vagy egy nagy asztalra.
o Minden fvirosnak legyen egy kirtydja a nevével.
2. A robol programoziasa;
o Kis esapatokban a tanuldk programozziak a robotot, hogy a kiinduldsi
ponthal (a térképen "Start”-ként jeldlve) a megadott fovarosba menjen.
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o Példa: Ha Parizst valasztjak, akkor a robotot Ggy programozzak, hogy
a térképen Parizsként megjeldlt helyre érjen.
3. Tevékenységdinamika:
o Minden csapat véletlenszeriien kivalaszt egy fovarost egy kartyakészletbol.
o Megbeszélik és kiszamitjak, hogy a robotnak milyen utat kell bejarnia a
térképen, hogy elérje a megfeleld fovarost.

Zaras (10 perc)

1. Gondolkodjanak el a tanultakrol:
o Mely fovarosokat fedezték fel vagy emlékeztek meg?
o Milyen lépéseket kdvettek a robot helyes programozasahoz?

Forrasok és anyagok

« Fizikai eréforrasok: Programozhaté robotok, Europa politikai térképe, kartyak a
fovarosok neveivel.
« Digitalis eréforrasok: A robothoz alkalmas vizualis programoz6 szoftver.

Varhat6 eredmények

* A tanult fovarosok felismerése és elhelyezkedése.
« Az alapveto programozasi fogalmak gyakorlati alkalmazasa.
*  Alogikus gondolkodas és a csapatmunkara valo képességek fejlesztése.



