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Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepld vélemeények és allitisok a szerzdlk) alldspontjat tukrozik, és nem canfrhmon ., & @

Az Eurdpai Unio feltétlendl egyeznek meg az Eurdpai Unié vagy az Eurdpal Oktatdsi és Kulturdlis Viégrehajté Ugyniokség (EACEA) Lt

Gcomp CO92 .2,

tarsfinanszirozasaval hivatalos dlldspontjdval. Sem az Eurdpai Unig, sem az EACEA nem vonhatd feleldsségre miattuk.

Asturiai Bowling

Fi téma

Sport: Bowling

Célok és feladatok

Tanulasi célok

. A hagyominyos sportagak és jalékok megériése &s megbecsiilése, valamint a
programozisi készség &s a térbeli tajékorodas fejlesztése.

Tanitasi feladatok

A tanulok megismerkednek a hagyomanyos sporttal, a tekézéssel, programozzik a robotot
olvan valtozdk fgvelembevételével, mint a tér, az idd és az irdny.

Tantirgvkiozi kapesolatok

1. Testnevelés

+  Motoros koordindcio: A motoros készségek, a célzas &5 a testkontroll fejlesziése,
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» Csapatmunka és egyiittdolgozas: Az olyan értékek megerdsitése, mint
a tisztelet, az egylittmikodés és a fair play.

*  Matematikai kompetencia: Pontok szamolasa, tavolsagok kiszamitasa és
valoszinliségeken alapulo stratégiak kialakitasa.

2. Matematika

«  Mérés: A tekebabuk és a jatékos vagy a kiilonb6z6 poziciok kozotti tavolsagok
kiszamitédsa.

* Szamitas: A pontok gyors Gsszeadasa, a pontszamok elemzése és a jatékkal
kapcsolatos problémak megoldasa.

» Geometria: Szogek, roppalyak és mozgasok megértése a dobasok soran.

3. Miivészeti oktatas

« Tervezés és alkotas: Bowlingtablak készitése vagy jatékforgatokonyvek rajzolasa.
»  Kulturalis orikség: A teke muvészi megbecsiilése, mint a helyi identitas
kifejezodése.

4. Tarsadalmi tanulmanyok

« Torténelem és foldrajz: A teke mint a kulturalis 6rokség részeinek kontextusba
helyezése és a kiilonb6z6 régidkban vald eredetének elemzése.

« Kultdra és hagyomanyok: A hagyomanyos jatékok megérzésének fontossagardl a
modern tarsadalomban.

5. Természettudomanyok

« Anyagok és fizika: A tekebabukhoz hasznalt anyagok tulajdonsagainak ¢és a
jatékra gyakorolt hatasuknak (fa, suly, surlodas) elemzése.

« Ero és mozgas: Fizikai alapelvek, példaul a tehetetlenség, az alkalmazott er6 és az
energia vizsgalata a dobasban.

6. Allampolgari és etikai nevelés

+ Tisztelet és hagyomanyok: A hagyomanyok és a kulturalis 6rokség iranti tisztelet
apolasa.

« Egyiittélés: A jatckszabalyok és az egyenld részvétel tiszteletben tartasanak
elésegitése.

7. Nyelv és irodalom
» Kutatis és dokumenticio: Magyarazo szévegek olvasasa és irasa a jaték
torténetérdl és szabalyairdl.
« Szoébeli kommunikacio: Vitak vagy eléadasok a bowling kulturalis
jelentoségérol.

8. Digitalis kompetencia

» Programozis: Alkalmazasok hasznalata a robot programozasahoz, hogy az
elvégezze a bowlingdobast.
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Sziikséges eréforrasok és anyagok
Fizikai eréforrasok

= Szamitogépek, robotok, bowlingbabuk és egy golyo.
Digitilis eréforrisok

« Alkalmazas a programozashoz.

A foglalkozas felépitése
Bevezetés (5 perc)

» A bowling sport &s a foglalkozas altalanos magyarazata.
Fejlesztés (30 perc)

« Magyarazat a program létrehozasdnak modjarol.
«  Programozasra és bowlingozasra szant id§.

Zaras (10 perc)

¢ A pontozas osszefoglalasa és végso reflexio.

Virhat6 eredmények
Legfontosabb tanulsagok
«  Motoros kompetencia, matematikai kompetencia, értékekre vald nevelés, szocialis
¢és allampolgari kompetencia, kognitiv kompetencia, kulturalis kompetencia és
tudomanyos kompetencia.
Végtermékek
* A jaték megtervezése (kreativitas), pontszamok kiszamitasa (matematika),

programozas (digitalis kompetencia), a bowling mozgasanak elemzése (fizika), és
a jatekrol mint kulturalis oroksegrol valo elmelkedeés (tarsadalomtudomany).



