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Tukorszimmetria Micro:bit-tel

Ciélok &5 Teladatok Tanulisi
célok

A tengelyszimmetria fogalmanak megértése.

Rendezett parok abrazolisa ricson.

Programozzon adatszerkezeteket (thmbdket) és ciklusokat MakeCode-ban,
Szerkezetek dsszehasonlitdsa és szimmetrikus viszonyok felismerése,
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Didaktikai feladatok

1. Adjon hozzi pontokat egy listihoz a Micro:bit A és B pombok segitségével.
2. A mentett pontok megjelenitése a LED-matrixon.

3. Programozza a két lista dsszehasonlitisat, mintha tikdrképek lennének.

4. Mutasson ezy ikont, amely jelzi, hogy a seimmetria fenndll-¢ vagy sem,

Interdiszeiplindris kapesolatok
Kapesolada tantdrgvak

1. Matematika: Koordinatik, tengelyvek, szimmetria,

2. Technoldgia: Programozasi 1bmbak &s feliéeles Mgevények.

3. Vizudlis mivészetek: Térbeli dbrizolas matrixokban,

4. Nyelv: A folyamat szobeli magyarazata és az eredmények bemutatisa.

Gyakorlati alkalmaziasok

I. A szimmetria fogalmanak gyakorlati szemléltetése.
2. A logikus és strukturalt gondolkodis fejlesziése.
3. Tikégaekok, tikirképek & mintak készitése,
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Sziikséges erdforrasok és anyagok Fizikai
erdforrasok

1. Csoportonként egy Micro:bit.
2. Grafikus papir a pontok kézi abrazolasahoz. 3.

Digitilis erdforrasok

1. MakeCode-hozzaféréssel rendelkez6 szamitogépek.
2. Projektor vagy digitalis tabla a kod kozds megjelenitéséhez.

https://makecode.microbit.org/S05311-46118-77895-51042

A foglalkozas felépitése

Bevezetés
A fiiggéleges szimmetria fogalmanak magyarazata grafikus példikkal. Kapcsolat az Y-
tengellyel a Micro:bitben.

Fejlesztés
1. A tanulok két pontlistat készitenek az A és B gombok segitségével.
2. A pontok abrazolasa.
3. A listak kozotti Gsszehasonlito funkeiot aktivaljak.
Zaras
» Minden csoport elmagyarazza a bolygdjuk jellemzéit.
« Tranyitott elmélkedés: Mi torténik, ha egy "nem megfeleld" elemet hozunk be?

Yarhato eredmények

Legfontosabb tanulsigok

1. A foldi biomok és kulcsfontossigh elemeik ismerete.

2. Szamitasi gondolkodas alkalmazasa érzékeldkkel.

3. Az 6kologiai torékenység és egyensuly megértése.

4. Az egyittmukodés, a kreativitas s a szobeli kifgjezokészség fejlesztése.
Végtermékek

1. Micro:bit segitségével programozott funkcionalis jarmii.
2. Biom forgatokonyv.
3. Minden csoport szobeli prezentacidja.


https://makecode.microbit.org/S05311-46118-77895-51042

WETESCHROBOTICS sTUDIG

OCOMP 9 .2.

2023-2-HUO01-KAZ210-SCH-000171423

bum .
Az Eurdpai Unio finanszirozasaval. Az itt szerepld velemenyek és allitasok a szerzdlk) allaspontjat tokrozik, és nem :cé::- B og -E

o

feltétlendl egyeznek meg az Eurdpai Unid vagy az Eurdpai Oktatdsi és Kulturdlis Viégrehajtd Ogynokség (EACEA)

tarsfinanszirozasaval hivatalos dllaspontjdval. Sem az Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhatd feleldsségre miattuk.

W R

Tovabbi megjegyzések

Javaslatok

= A szimulaciot videora lehet rogziteni a visszanézés vagy megosztas céljabol.
* Integraljon hanghatasokat vagy egyedi LED ikonokat fajonként.

» [smételjilk meg a tevékenységet ugy, hogy a csoportok szerepet

cserélnek, hogy megeértsiik a kiilénb6zé nézépontokat.

Lehetséges bovitések
 Szimulaljon olyan jelenségeket, mint az erddirtas, a szarazsag vagy az
invaziv fajok behurcolasa.

» Adjunk hozza érzékeldket (homérséklet vagy fény) a valds kornyezeti feltételek
szimulalasahoz.

* Bovitse a programozott kélesénhatasok szamat egy osszetettebb dkologiai
halozat 1étrehozasa érdekében.

Programozasi példa
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