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Otto és a skalazott varos

Tanulasi célok
1. Ismerje fel és alkalmazza a méretaranyokat a tavolsagok kicsinyitésére és nagyitasara.
2. A tortek viszonyitasa a valds életben felmer(ld problémakhoz.

3. Programozza az Otto robotot Ugy, hogy kilénb&zé méretaranyokhoz igazitott palyakat
teljesitsen.

Didaktikai feladatok

1. Valds tavolsagok kiszamitasa egy meghatarozott |éptékd térképral.

2. Az Otto program a beallitott skalakat kévetve mozog.

3. Oldja meg az interaktiv kihivasokat fel- vagy lekicsinyitett tavolsagokkal.
Interdiszciplinaris kapcsolatok

Kapcsolodo tantargyak:

- Programozas: Alapvetod logika és algoritmusok hasznalata Otté programozasahoz.
- Tarsadalomtudomanyok: A méretaranyok alkalmazéasa térképeken és

varosi alaprajzokban. Gyakorlati alkalmazasok

A méretardnyok értelmezése és hasznalata mindennapi kontextusokban, példaul a tervezés, az
épitészet és a navigacio teriletén.

Szukseges eroforrasok es anyagok

Fizikai erdforrasok:

- Otto robot és a hozza tartozo programozo szoftver.
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- Egy "varosi" térkép utcakkal, éplletekkel és kijeldlt tavolsagokkal.

- Kihivaskartydk méretaranyos utasitdsokkal.

- Vonalzdk és mérdszalagok.

- Matricak vagy apro targyak a csomagok vagy szallitasi pontok

abrazolaséra. Digitélis eréforrésok:

- Szamitégép vagy tablagép az Otto

programozasahoz. A foglalkozés

felépitése

Bevezetés:

1. A skalak fogalmanak magyarazata vizualis példakkal:

- 1:1 méretarany: 1 cm a térképen 1 cm a valésagban.

- 1:2 méretarany: 1 cm a térképen 2 cm a valésagban.

- Méretarany 2:1: 2 cm a térképen egyenld 1 cm-rel a valé életben.

2. Tevékenység bemutatésa: Otté széllitmanyokat fog széllitani egy varosban, és
alkalmazkodnia kell a kiilonboz6 |1éptékekhez.

Fejlesztés:

1. A kihivads megoldasa:

- A tanuldk kivalasztanak egy kihivaskartyat, amely egy Gtvonalat és egy méretaranyt
tartalmaz. Példaul: "Utazzon el a boltbdl a parkba (4 valés méter) 1:2 méretarédnyban"”.
- A térkép tavolsagat a méretaranynak megfeleléen szamitjak ki. Ebben az esetben 4 valodi
méter 2 cm lenne a térképen (4 = 2).

- Az Otto program a kiszamitott tavolsagot mozgatja.

2. Otto programozésa:

- Hasznalja a mozgasblokkokat az Otto Blockly-ban, hogy a Iépéseket a szamitasoknak
megfeleléen allitsa be.

3. Szimulacié:
- Otto végrehajtja a programozott utvonalat.

- Ha helyesen éri el a célallomast, a csapat pontokat kap. Zaras:
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1. Tekintsék at az elvégzett szamitasokat és programozast.

2. Gondolkodjatok el a méretaranyok hasznossagarol a valos térképeken és terveken.
3. Jutalmazzak a legpontosabb csapatot.

Varhaté eredmények

Legfontosabb

tanulsagok:

1. Ertelmezze és alkalmazza a skalakat gyakorlati problémak megoldasara.

2. Matematikai logikai és programozasi készségek fejlesztése.

3. Csapatokban valé egyiuttmikodés a kozos célok elérése érdekében.
Végtermékek:

- A didkok altal készitett programozasi kédok.

- Helyes megoldésok a javasolt feladatokra.

- Reflexiok a mérlegek valos kérnyezetben vald

hasznalatardl. Tovabbi megjegyzések

Javaslatok:

- A kihivésok nehézségét a tanuldk életkordnak és szintjének megfelelGen allitsa be.
- Ellenérizzék az Otto hasznélatat, hogy mindenki egyenléen

vehessen részt. Lehetséges bévitések:

- Vezessen be Osszetettebb skalakat, példaul a helytelen torteket és a vegyes szamokat.

- Kapcsolja a tevékenységet a helyi varos valos térképeihez.



