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Otto és a tortut

Gyakorlat cime
Dttd és a tartit,

Kozponti téma
A tirtek megértése és alkalmazasa problémak megolddsihoz és dontések meghozatalahoz,

Célok és feladatok
Hatdrozza meg a gyakorlattal elérendd célokat.

Tanulasi célok

1. Azonositsa a térteket, mint egy egész részeit.
2. Hasonlitsa ossze és rendezze a torteket.
3. Tortek dsszeadasaval és kivonadsaval kapcsolatos egyszerd feladatok megoldasa.

Didaktikai feladatok
+ Tortfeladatok megoldasa egy dtvonalon vald haladashoz.

*  Programozza be Ottot a megfeleld tavolsag megtételére.

Tantargykozi kapcsolatok
Mas tantargyakkal valo kapcsolatok jelzése

Kapcsolodd tantdrgyak

*  Programozas (alapvetd logika és algoritmusok Ottdval).
* Tarsadalomtudomanyok (a tértek és a tavolsdgok és térképek dsszekapcesolésa).
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Gyakorlati alkalmazasok
Tortek haszndlata ardanyok és Gtvonalrészek dbrdzoldsara.

Sziikséges erdforrasok és anyagok
A foglalkozédshoz sziikséges targyak listaja.

Fizikai eréforrasok
* Szamozott négyzetekre osztott tabla vagy pélya.

* Tortfeladatokat tartalmazo plakatok.
* Jelz6k az Utvonal négyzeteire.

Digitalis er&forrasok

« Otto robot és a hozza tartozd programozo alkalmazas.
+ Tablet vagy laptop a programozashoz.

A foglalkozas felépitése
A tevékenység lépésrdl |épésre torténd kidolgozasanak leirdsa.

Bevezetés

* Atortek fogalmanak bemutatdsa vizudlis példdkon keresztil (korok, osztott sdvok

sth.).

* Otto atjanak magyarazata: minden négyzet egy tortet képvisel, ésa céla
tovabblépéshez szikséges feladatok megoldasa.

Fejlesztés

*  Instrukcidk:

*  Osszuk a tanuldkat 3-4 fds csapatokra.

« Minden csapat kap egy kdrtyat egy tortfeladattal (pl. "Menj a fa 3/4-éig").
* A csapatok megoldjak a feladatot, és beprogramozzak Ottét a mozgdsra.
« Ajaték dinamikdja:

* Otto a kiindulasi négyzetrdl (0) indul.

«  Atanuldk a megoldasuk alapjan programozzak Otto mozgasat.

+ Ha Otto eléri a helyes négyzetet, pontokat kapnak.

« Valtozatok:

« Akadalyok az uton: egyes négyzeteknél egy tovabbi feladat megolddsa szlikséges a

folytatashoz.

+ Bodnusz négyzetek: Ha a tanuldk helyesen magyarazzak meg, hogy miért vdlasztottak

nagyobb vagy kisebb tortet, Otto tovabbléphet.
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Zaras
* Aproblémak és megoldasok kozos attekintése.

* Reflexid: Hogyan segitenek a tortek a mindennapi élethen?

e Jutalom: Oklevél vagy jelvény a gyGztes csapatnak.

Varhaté eredmények
Leirja, hogy mit varnak el a tevékenységgel.

Kulesfontossagu tanulsagok
* Atortek alkalmazasa gyakorlati problémak megolddsara.

* Alogika és a csapatmunka fejlesztése programozassal.
* Atortek mindennapi helyzetekhez valé viszonyitdsa.

Végtermékek

* Az egyes csapatok altal elért pontszamok.
* Csoportos elmélkedés a tértek hasznossagaral.

Tovabbi megjegyzések
Ajanldsok vagy észrevételek a tanar szamara.

Javaslatok
s Alkalmazzuk a feladatokat a tanulék szintjéhez (egyszer(i tortek a fiatalabb
tanuldknak, kombinalt mlveletek az idésebbeknek).

* Feliigyelje a robot hasznalatat, hogy mindenki részt vehessen benne.

Lehetséges bovitések
* Ajaték haladé valtozataiban vezessiik be a helytelen térteket és a vegyes szamokat.
¢ Alkalmazza a tevékenységet valods vagy kitalalt térképeken szereplé Utvonalakra.



