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Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepld vélemeények és allitisok a szerzdlk) alldspontjat tukrozik, és nem canfrhmon ., & @
Az Eurdpai Unio feltétlendl egyeznek meg az Eurdpai Unié vagy az Eurdpal Oktatdsi és Kulturdlis Viégrehajté Ugyniokség (EACEA) =
tarsfinanszirozasaval hivatalos dllaspontjdval. Sem az Eurdpai Unic, sem az EACEA nem vonhatd felel6sségre miattuk.

Interaktiv kuldetés:

mi kell az élethez a Fold kiilonb6z6 éléhelyein

Kdzponti téma

Kiizponti téma
A kllonbdzd szarazfaldi blomok és azok kulcsfontossagd elemeinek (biotikus és abiotikus tényezok)
megértése, egy programozott jarmd segitségével az dkoldgiai erdforrdsok eloszlasanak szimuldlasa.

Célok és feladatok
Tanulasi célok

1. Akilonbdzd biomok (dzsungel, tundra, sivatag, erdd, szavanna sth.) jellemzdinek
aronositasa.

2. Ismerje fel az egyes dkoszisztémakban az életet fenntartd alapvetd elemeket,

3. Programozzon egy robotautot Micro:bit segitségével, amely mozgasra reagadlva
navigal egy szimulalt kérnyezetben.

4, Erdsitse meg a természetben lévd kilcsdnds flggdség és az dkologiai egyensily
fontossdgdnak gondolatat.

Didaktikai feladatok

1. Hozzon létre egy fizikai forgatdkonyvet kildnbozd biomok képeivel vagy modelljeivel.

2. Tervezzen egy "Okoautdt” Microchit+ Artec segitségével, amely mozog €5 szimbolikus
elemeket rak le.

3. Programozzatok a jarmivet dgy, hogy reagdljon a dédlésre vagy a mozgds irdnyéra
(gyorsuldsmeérd segitségével ),

4. Szrimulilja az "élet" eloszlisat (olvan elemek, mint aviz, a fény, az dllatok...) aszerint, hogy
hogyan oszlik el.

a bioszféranak megfelelGen,
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5. Elemezze, hogyan valtoznak a biomok, ha megvaltoznak a kérilményeik.

Interdiszciplinaris kapcsolatok

Kapcsolddo tantargyak

1. Technoldgia: gyorsuldsmérd és motorok programozasa.

2.  Miivészeti nevelés: biomok és abrazolt elemek vizualis megtervezése.
3. Foldrajz: a biomok globalis elhelyezkedése.
4. Spanyol nyelv: elbeszélések készitése vagy szobeli bemutatok készitése az auto atjardl.

Gyakorlati alkalmazédsok

1. Aglobalis 6kologiai sokféleség fogalmanak megerdsitése.
2. Annak megértése, hogy a kis véltozasok hogyan befolyasoljak az ékoszisztéma egyensulyat.
3. Arendszerszemléletd, logikus és gyakorlatias gondolkodas elGsegitése.

Sziikséges erdéforrasok és anyagok
Fizikai eréforrasok

1. Micro:bit lap, motorlap és egyenaramu motorok (mint a képen).

Artec darabok az autd dsszeszereléséhez.

3. Kartydk vagy minitargyak, amelyek a vizet, az allatokat, a napenergiat, a
kornyezetszennyezést stb. abrazoljak.

4, Zdénakra/biomokra osztott fizikai forgatokonyv (lehet a padlén, kartonlapokon vagy
asztalokon).

N

Digitalis erdforrasok

1. MakeCode kirnyezet az autd programozasahoz.
2. Projektor vagy nyomtato a biom képek elkészitéséhez.
3. Megfigyelési sablon az egyes biomok sziikséges elemeinek rogzitéséhez.

A foglalkozas felépitése

Bevezetés

1. A Naprendszer mozgasanak magyarazata: forgas, transzlécio, valamint a Naptdl valo
tavolsag és a keringési sebesség kozbtti kapcsolat.

2. Afeladat bemutatasa: programozzuk be az Ottét, hogy kovesse egy bolygd Nap kordili
palyajat.
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Fejlesztés

1. Tervezzétek meg a jarmuivet, és valasszatok ki a biomokat.

2. Programozas és mozgas.
Kihivas: allatok, novények és légkdri elemek szallitasa a megfeleld éléhelylkre.

Zaras

¢ Minden csoport elmagyarazza a bolygdjuk jellemzdit.
* Irdnyitott elmélkedés: Mi térténik, ha "nem megfeleld" elemet hozunk magunkkal?

Varhaté eredmények
Kulcsfontossagu tanulsagok

1. Aszarazfoldi biomok és kulcsfontossagu elemeik ismerete.

2. Szamitasi gondolkodas alkalmazasa érzékeldkkel.

3. Atorékenység és az 6koldgiai egyensuly megértése.

4. Az egylttmiikddés, a kreativitds és a szobeli kifejez6készség fejlesztése.
Végtermékek

1. Micro:bit-tel programozott funkcionalis jarm.

2. Biomok forgatokonyw.
3. Szobeli prezentacid minden csoporttol.

Tovabbi megjegyzések
Javaslatok

»  Aszimuldcidt videdra lehet rogziteni a visszanézés vagy megosztas céljabal.
* Hanghatasok vagy személyre szabott LED-ikonok beépitése a fajok szerint.
« Ismételjiilk meg a tevékenységet Ugy, hogy a csoportok kdzétt szerepet

cseréliink, hogy megértsik a kiilénbdzd nézépontokat.
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Lehetséges bovitések

+ Szimuldljon olyan jelenségeket, mint az erdGirtas, a szarazsag vagy az
invaziv fajok behurcolasa.

*  Adjunk hozza érzékelket (h6mérséklet vagy fény) a valds kérnyezeti feltételek
szimulalasahoz.

s Bovitse a programozott kdlcsonhatasok szamat egy Osszetettebb Gkoldgiai halézat
létrehozasa érdekében.

Példa forgatokonyv
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Programozasi példa

htt kecode.microbit.org/S33098-04932-6
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