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Objetivos y tareas
Distinguir los diferentes tipos de animales

Objetivos de aprendizaje
Diferenciar entre seres vivos y seres inertes.

Caracteristicas basicas de los seres vivos.
Clasificacidon entre vertebrados e invertebrados.

Tareas didacticas
Identificar cada animal y clasificarlo en funcion de sus caracteristicas.

Relaciones interdisciplinarias
Ciencias Naturales: Clasificacion de los animales

Lengua y literatura: Fomento de vocabulario especifico.
Tecnologia v competencia digital.
Educacién artistica.

Asignaturas relacionadas

Ciencias Naturales, Lengua y Literatura, Tecnologia y Educacién Artistica.
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Recursos y materiales necesarios

Recursos fisicos
Ordenador, lamina / escenario, piezas Artec.

Recursos digitales
Presentacion PowerPoint o similar sobre tipos de animales.

Estructura de la sesion

Introduccién
Ejemplo: Breve explicacion de la actividad y repaso de los contenidos que se van a trabajar
en ella. (5 minutos).

Desarrollo
Representar diferentes animales con Artec y realizar la clasificacidon de los animales en sus
grupos correspondientes (30 minutos).

Cierre
Ejemplo: Repaso y preguntas de reflexiéon (10 minutos).

Resultados esperados

Aprendizajes clave
Aprender a clasificar a los animales segun sus caracteristicas.

Desarrollar la psicomotricidad fina.

Notas adicionales

Posibles ampliaciones
Ampliar clasificacién con grupos mas especificos (mamiferos, aves, reptiles, anfibios, etc).
Clasificar teniendo como referencia con los diferentes reinos animales.



