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Partes del cuerpo, érganos internos.

Area de estudio, asignatura Conexiones tematicas.

Dibujo y cultura visual,
tecnologia y modo de vida,
cultura digital

3 El ser humano y la naturaleza, Historia natural.

El objetivo y las actividades pedagdgicas de la leccidn.

Reconoce y designa las partes y drganos principales del cuerpo humano, comprendiendo su funcidony
papel; Identifica los 6rganos sensoriales y su relevancia en los procesos cognitivos.

Elimpacto del reloj

Fomentar la alfabetizacion cientifica. Cultivar habilidades de observacion.
Desarrollar competencias organizativas.
Explorando las relaciones de causa y efecto con el apoyo del docente.
Desarrollo de comportamientos saludables. Capacidad de colaboracién, cognicidon objetiva y
registro de experiencias. Evolucion de la cultura digital.

Herramientas y recursos empleados

Curriculo estatal, curriculo local, manuales de texto,

Robot VINU dotado de pala y hoja de tareas.

Pista de robot VINU con bingo (tamario A3), discos.
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Plan de ocupacion

1. jEscucha en silencio! ;A qué parte del cuerpo me referia?
ilndicalo con un gesto! 2. Pregunta pertinente: ;Qué parte del

8 cuerpo representas? jPreséntate revelando unicamente una
minuto | Sintonizando caracteristica!
[ Despertar el interés, fomentar la atencidn y la concentracion,
evocar conocimientos previos,
Trabajo directo, fomento de la atencidn, juego ameno.
Nombrary sefialar Observacion, debate, desarrollo de la conciencia corporal,
8 las partes del orientacién espacial, recuperacién de conocimientos
minuto | cuerpoy los previos.
s érganos sensoriales colaboracién en parejas
frente a un espejo. Herramienta: reflejo
Desarrollo de la motricidad fina, reconocimiento de
12 relaciones parte-todo, fomento de habilidades para la
inut Rompecabezas del resoluciéon de problemas, fortalecimiento de la
L) cuerpo humano. concentracion, la perseverancia y la paciencia.
S Actividad, discusion, debate, exposicion.
Equipo: rompecabezas anatémico, cuaderno, adhesivo
Reforzar los conocimientos adquiridos sobre nuestros
15 . ) organos internos, fomentar la atencion y la percepcién
AT _Blngo de drganos visual, y consolidar la orientacion espacial. Desarrollar
internos habilidades digitales.
S Juego, aplicacion de conocimientos, competencia.
Robot VINU, discos, tablero de bingo, hoja de trabajo
2 ) Evaluacién del Desarrollar la autoconfianza, fomentar habilidades sociales.
minuto Discusion, evaluacién, reconocimiento, critica.

S

trabajo por hora.

Trabajo de cara al publico
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Asesoria metodoldgica

COMP
N
jJuega al bingo con VINU sobre los 6rganos internos!

Descripcion de la tarea

El arbitro nombra un drgano y el primero que sepa qué imagen lo representa debe programar VINU para que, al
avanzar por el tablero, coloque el disco sobre el drgano correspondiente.

Ganard quien primero ¢onsiga tres discos uno debajo del otro o uno al lado del otro. (jMarquen los discos para saber
de quién son!)

Necesitarin:
1 pista, 1 pala, discos

Asi se usa VINU:

2 Selecciona los siguientes ajustes.

3. Haz clic en las flechas para introducir los comandos en orden y asi indicar a VINU donde debe ir.

4. Cuando hayas introducido todos los comandos para la ruta correcta, haz clic en la bandera verde que se encuentra
abajo, luego en el boton «play» v VINU recorreri la pista programada,

Ejemplo:
iLleva el disco al servicio marcado!

@ % G Coloca VINU en el rectangulo discontinuo,

La secuencia de comandos correcta es: T 4=

iTen en cuenta que el disco estd un cuadrado més adelante que el propio VINU!
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