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Testrészek, belso szervek

Evfolyam Miiveltségi teriilet, tantargy = Tantargyi kapcsolédasok

Rajz és vizualis kultura,
technika és életvitel ,
digitalis kultura

Az bra célja és didaktikai feladatai

Felismeri és megnevezi az emberi test részeit, f8 szerveit, ismeri ezek mikddését, szerepét; Megnevezi az
érzékszerveket és azok szerepét a megismerési folyamatokban

Az dra hatasa

3 Ember és természet, Természetismeret

Természettudomanyos muveltség megalapozasa . Megfigyel6képesség fejlesztése.
Rendszerezd képesseég fejlesztése.
Ok-okozati 6sszefliggések feltardsa tanitoi segitséggel.
Egészségtudatos magatartas fejlesztése. Képesség masokkal vald egytttmiikddésre ,objektiv
megismeres, tapasztalatok rogzitése. Digitalis kultura fejlesztése

Felhasznalt eszkozok és forrasok

Alami tanterv, helyi tanterv, tankényvek,

VINU robot lapdttal felszerelve és feladatlap

VINU robotpdlya a bingdval (A3 méretben), korongok
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Foglalkozas terv

1.Csendben figyelj! Melyik testrészre gondoltam? Mozgéssal

jelezz!2. Talalds kérdés Melyik testrész vagy? Mutatkozz be

ugy, hogy csak egy jellemzd tulajdonsagot arulsz el magadrol!

e Erdeklédés felkeltése, Figyelem-koncentracié fejlesztése.
Meglévd ismeretek eléhivasa,

e Frontalis munka, figyelemfejlesztd, szérakoztato jaték

8 perc Rahangolédas

Testrészek, Froveld beszéls e
érzékszervek . Mgg |gy’e és, meg’ eszélés, testse,r,na}, t,er|-or|entaC|o
z fejlesztése. megléved ismeretek el6hivasa.
8 perc megnevezeése, ;
y e s R e paros munka
megérintése tukor . Eszkdz: tikor
elétt

e Finommotorika fejlesztése, rész-egész viszony felismerése,
problémamegoldd képesség fejlesztése, koncentracio,

12 perc | Emberi test kiraké kitartas, tirelem erésitése

e Tevékenykedtetés, megbeszélés, vita, bemutatas

e Eszkdz: emberi test puzzle, flzetlap, ragaszto

e Belsd szerveinkrél tanult ismeretek megerdsitése, vizulis
figyelem és észlelés fejlesztése, sikbeli tajékozdédas erdsitése.

15 perc | Belsé szervek bingé Digitdlis kompetenciak fejlesztése

e Jaték, ismeretek alkalmazasa, versengés

¢ VINU robot, korongok, bingd tabla, feladatlap

Orai munka o Onértékelés kialakitasa, szocialis kompetenciak fejlesztése

2 perc s p e Beszélgetés, értékelés, dicséret, kritika
értékelése i
¢ Frontalis munka
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Moddszertani tanacsok
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Bing6zz VINU-val a bels6 szervekhez kapcsolédéan!
Feladatleiris

A jatékvezetd megnevez egy szervet, majd aki eldszir tudja, hogy melyik kép dbrizolja azt a szervet, annak VINU-t
be kell programozni gy, hogy a pilyan haladva a megfeleld szervre tegye le a korongot.

Az lesz a gyOztes, akinek eldszor lesz harom korongja egymds alatt vagy mellett. (Jeloljétek meg a korongokat, hogy
melyik kié!)

Sziikségetek lesz:
1 db palyira, 1 db lapatra, korongokra

igy hasznald VINU-t:

ezt az alkalmazast kell megnyitnod!
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& az alabbi bedllitasok legyenek kivilasztva!
A nyilakra kattintva lehet bevinni a parancsokat egymds utdn sorrendben, hogy utdna a VINU merre menjen!
4. Ha minden parancsot megkapott a helyes Otvonalhoz, akkor a lent taldlhatd z61d zaszlora kattints, majd a play

gombra és VINU végigmegy a beprogramozott palyan,

o

Példa:

Vidd el a korongot a megjel5lt szervre!

@ % Q Helyezd VINU-t a szaggatott téglalapba.

A megfeleld parancssor: U0 = 0.

—
@J a Figyelni kell rd, hogy a korong egy négyzettel elorébb van, mint maga a VINU!
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